
附件 4

一、考试要求

（一）影视动画二维原画绘制方向

1.对影视动画游戏行业有一定的了解；

2.对美术艺术敏锐度高，有良好手绘能力与色彩感知；

3.熟悉影视游戏的制作流程，理解游戏性与美术风格的

统一性与互动性。

（二）影视动画三维建模方向

1.对影视动画游戏行业有一定的了解；

2.对空间思维敏锐度高，有良好的思维逻辑；

3.熟悉影视游戏的制作流程，理解游戏性与场景搭建的

可玩性与互动性。

二、考试内容

影视动画二维原画绘制

1.写一篇关于影视动画游戏行业的理解作文（20 分）；

2.绘画（30 分）：现场绘画角色创作一幅；

3.问答题（10 分）：影视动画制作的基础了解。

影视动画三维建模

1.写一篇关于影视动画游戏行业的理解作文（20 分）；

2.绘制立体空间（30 分）：现场绘画场景创作一幅；

3.问答题（10 分）：影视动画制作的基础了解。


